IC FELINO “LORIS MALAGUZZI” - SCUOLA PRIMARIA

“Repertorio” obiettivi e descrittori per la
valutazione: MUSICA

CLASSE PRIMA

Obiettivi Livello Descrizione

Usare la voce, il corpo, gli strumenti, gli L’alunno/a
oggetti per produrre e/o eseguire semplici
brani musicali.

Solo se guidato: produce semplici eventi sonori utilizzando la voce, gli

In fase di prima acquisizione . ) . . . .
strumenti e gli oggetti, esegue semplici sequenze vocali e strumentali.

Produce semplici eventi sonori utilizzando la voce, gli strumenti e gli

Base . .. R .
oggetti; esegue semplici sequenze vocali e strumentali.

Produce e improvvisa eventi sonori utilizzando la voce, gli strumenti e gli

Intermedio . - . . .
oggetti; esegue correttamente semplici brani vocali e strumentali.

Produce e improvvisa in modo consapevole ed autonomo eventi sonori
Avanzato utilizzando la voce, gli strumenti e gli oggetti; esegue correttamente e in
modo consapevole semplici brani vocali e strumentali.

Cogliere all’ascolto gli aspetti espressivi di un
semplice brano musicale traducendoli con
parola, azione motoria e segno grafico.

Solo se guidato coglie i principali aspetti espressivi di un semplice brano
musicale traducendoli con azione motoria e segno grafico.

In fase di prima acquisizione




Coglie i principali aspetti espressivi di un semplice brano musicale

Base . . . .
traducendoli con azione motoria e segno grafico.
Intermedio Coglie gli aspetti espressivi di un semplice brano musicale traducendoli con
parola, azione motoria e segno grafico.
Coglie in autonomia e con sicurezza, gli aspetti espressivi di un semplice
Avanzato & ' & P P P

brano musicale traducendoli con parola, azione motoria e segno grafico.

Rappresentare semplici eventi sonori
attraverso sistemi simbolici non convenzionali.

In fase di prima acquisizione

Solo se guidato rappresenta semplici eventi sonori attraverso elementari
sistemi simbolici non convenzionali.

Se, in parte, guidato rappresenta semplici eventi sonori attraverso

Base . . .. . .
elementari sistemi simbolici non convenzionali.
. Rappresenta semplici eventi sonori attraverso sistemi simbolici non
Intermedio . .
convenzionali.
Rappresenta con sicurezza e autonomia semplici eventi sonori attraverso
Avanzato

sistemi simbolici non convenzionali.

CLASSE SECONDA

Obiettivi Livello Descrizione
Usare la voce, il corpo, gli strumenti, gli
oggetti per produrre, riprodurre, creare e L’alunno/a

improvvisare semplici brani musicali.

In fase di prima acquisizione

Solo se guidato produce semplici eventi sonori utilizzando la voce, gli
strumenti e gli oggetti, esegue semplici sequenze vocali e strumentali
utilizzando alcuni parametri sonori.

Produce semplici eventi sonori utilizzando la voce, gli strumenti e gli

Base oggetti, esegue semplici sequenze vocali e strumentali utilizzando alcuni
parametri sonori.
Produce, improvvisa e crea eventi sonori utilizzando la voce, gli strumenti e
Intermedio gli oggetti, esegue correttamente semplici brani vocali e strumentali

utilizzando alcuni parametri sonori.




Avanzato

Produce, improvvisa e crea in modo consapevole ed autonomo eventi
sonori utilizzando la voce, gli strumenti e gli oggetti. Esegue correttamente
e in modo consapevole semplici brani vocali e strumentali utilizzando alcuni
parametri sonori.

Cogliere all’ascolto gli aspetti espressivi e
strutturali di un brano musicale traducendoli
con parola, azione motoria e segno grafico.

In fase di prima acquisizione

Coglie, se guidato, alcuni aspetti espressivi e strutturali di un brano
musicale traducendoli in azione motoria e segno grafico.

Coglie, con qualche incertezza, alcuni aspetti espressivi e strutturali di un

Base . . . . .
brano musicale traducendoli con azione motoria e segno grafico.
Intermedio Coglie gli aspetti espressivi e strutturali di un brano musicale traducendoli
con parola, azione motoria e segno grafico.
Coglie, con sicurezza e autonomia, gli aspetti espressivi e strutturali di un
Avanzato brano musicale traducendoli con parola, azione motoria e segno grafico in

modo appropriato.

Rappresentare semplici eventi sonori
attraverso sistemi simbolici non convenzionali.

In fase di prima acquisizione

Rappresenta, se guidato, semplici eventi sonori attraverso elementari
sistemi simbolici non convenzionali.

Rappresenta semplici eventi sonori attraverso elementari sistemi simbolici

Base . .
non convenzionali.
Intermedio Rappresenta semplici eventi sonori attraverso sistemi simbolici non
convenzionali in modo piuttosto appropriato.
Rappresenta con sicurezza e autonomia semplici eventi sonori attraverso
Avanzato

sistemi simbolici non convenzionali.

Obiettivi

Livello

Descrizione




In fase di prima acquisizione

Se guidato: produce semplici eventi sonori utilizzando la voce, gli strumenti
e gli oggetti, esegue in gruppo semplici sequenze vocali e strumentali
utilizzando alcuni parametri sonori.

Base

Inizia a produrre e improvvisare semplici eventi sonori utilizzando la voce,
gli strumenti e gli oggetti. Inizia ad eseguire semplici brani vocali e
strumentali utilizzando alcuni parametri sonori.

Intermedio

Produce, riproduce, improvvisa e crea eventi sonori utilizzando la voce, gli
strumenti e gli oggetti. Esegue correttamente brani vocali e strumentali
curando I'esecuzione in relazione ai diversi parametri sonori.

Avanzato

In fase di prima acquisizione

Produce, riproduce, improvvisa e crea in modo consapevole ed autonomo
eventi sonori utilizzando la voce, gli strumenti e gli oggetti.

Esegue correttamente e in modo consapevole brani vocali e strumentali
curando I'esecuzione in relazione ai diversi parametri sonori.

Coglie, se guidato, alcuni aspetti espressivi e strutturali di un brano
musicale traducendoli in azione motoria e segno grafico.

Coglie alcuni aspetti espressivi e strutturali di un brano musicale

Base . . . .
traducendoli con azione motoria e segno grafico
Intermedio Coglie gli aspetti espressivi e strutturali di un brano musicale traducendoli
con parola, azione motoria e segno grafico.
Coglie, con sicurezza e autonomia, gli aspetti espressivi e strutturali di un
Avanzato brano musicale traducendoli con parola, azione motoria e segno grafico in

In fase di prima acquisizione

modo appropriato.

Rappresenta, solo se guidato, semplici eventi sonori attraverso elementari
sistemi simbolici non convenzionali.

Rappresenta, sufficientemente, semplici eventi sonori attraverso elementari

Base . . . . .
sistemi simbolici non convenzionali.
. Rappresenta semplici eventi sonori attraverso sistemi simbolici non
Intermedio . .
convenzionali.
Rappresenta con sicurezza e autonomia semplici eventi sonori attraverso
Avanzato

sistemi simbolici non convenzionali.




Obiettivi Livello Descrizione

Se guidato: utilizza la voce, gli strumenti per semplici attivita di invenzione
In fase di prima acquisizione | sonoro-musicale, esegue collettivamente e individualmente semplici
sequenze vocali e strumentali.

Utilizza la voce, gli strumenti per semplici attivita di invenzione sonoro-
Base musicale. Esegue collettivamente e individualmente semplici sequenze
vocali e strumentali.

Utilizza la voce, gli strumenti e nuove tecnologie sonore in modo creativo e
consapevole ampliando le proprie capacita di invenzione sonoro-musicale.
Esegue collettivamente e individualmente brani vocali e strumentali, anche
polifonici, curando I'espressivita.

Intermedio

Utilizza con sicurezza e in autonomia la voce, gli strumenti e nuove
tecnologie sonore in modo creativo e consapevole ampliando le proprie
Avanzato capacita di invenzione sonoro-musicale. Esegue, con sicurezza e precisione,
collettivamente e individualmente brani vocali e strumentali, anche
polifonici, curando I'espressivita.

Coglie, se guidato, alcuni aspetti espressivi e strutturali di un brano
musicale traducendoli in azione motoria e segno grafico.

Coglie alcuni aspetti espressivi e strutturali di un brano musicale
traducendoli con azione motoria e segno grafico

Coglie gli aspetti espressivi e strutturali di un brano musicale traducendoli
con parola, azione motoria e segno grafico.

Coglie, con sicurezza e autonomia, gli aspetti espressivi e strutturali di un
Avanzato brano musicale traducendoli con parola, azione motoria e segno grafico in
modo appropriato.

In fase di prima acquisizione

Base

Intermedio




In fase di prima acquisizione

Rappresenta, se guidato, alcuni elementi sintattici basilari di eventi sonori e
musicali attraverso sistemi simbolici non convenzionali.

Rappresenta, con incertezza, alcuni elementi sintattici basilari di eventi

Base sonori e musicali attraverso sistemi simbolici convenzionali e non
convenzionali.
Intermedio Rappresenta, con autonomia, gli elementi sintattici basilari di eventi sonori
e musicali attraverso sistemi simbolici convenzionali e non convenzionali.
Rappresenta, con sicurezza e autonomia, gli elementi sintattici basilari di
Avanzato eventi sonori e musicali attraverso sistemi simbolici convenzionali e non

convenzionali.

Obiettivi

Livello

In fase di prima acquisizione

Descrizione

Se guidato: utilizza la voce, gli strumenti per semplici attivita di invenzione
sonoro-musicale, esegue collettivamente e individualmente semplici
sequenze vocali e strumentali.

Base

Utilizza la voce, gli strumenti per semplici attivita di invenzione sonoro-
musicale. Esegue collettivamente e individualmente semplici sequenze
vocali e strumentali.

Intermedio

Utilizza la voce, gli strumenti e nuove tecnologie sonore in modo creativo e
consapevole ampliando le proprie capacita di invenzione sonoro-musicale.
Esegue collettivamente e individualmente brani vocali e strumentali, anche
polifonici, curando I'espressivita.

Avanzato

Utilizza con sicurezza e in autonomia la voce, gli strumenti e nuove
tecnologie sonore in modo creativo e consapevole ampliando le proprie
capacita di invenzione sonoro-musicale. Esegue, con sicurezza e precisione,




collettivamente e individualmente brani vocali e strumentali, anche
polifonici, curando I'espressivita.

In fase di prima acquisizione

Coglie, se guidato, alcuni aspetti espressivi e strutturali di un brano
musicale traducendoli in azione motoria e segno grafico.

Coglie alcuni aspetti espressivi e strutturali di un brano musicale

Base . . . .
traducendoli con azione motoria e segno grafico
Intermedio Coglie gli aspetti espressivi e strutturali di un brano musicale traducendoli
con parola, azione motoria e segno grafico.
Coglie, con sicurezza e autonomia, gli aspetti espressivi e strutturali di un
Avanzato brano musicale traducendoli con parola, azione motoria e segno grafico in

modo appropriato.

In fase di prima acquisizione

Se guidato rappresenta alcuni elementi sintattici basilari di eventi sonori e
musicali attraverso sistemi simbolici non convenzionali.

Inizia a rappresentare alcuni elementi sintattici basilari di eventi sonori e

Base . . .. - . . . .
musicali attraverso sistemi simbolici convenzionali e non convenzionali.
Intermedio Rappresenta gli elementi sintattici basilari di eventi sonori e musicali
attraverso sistemi simbolici convenzionali e non convenzionali.
Rappresenta con sicurezza e autonomia gli elementi sintattici basilari di
Avanzato eventi sonori e musicali attraverso sistemi simbolici convenzionali e non

convenzionali.




